Zajecia wychowania przedszkolnego dla oddzialu przedszkolnego ,, 0A”
dnia 8 kwietnia 2021r. - G. Stalmach

Drodzy Rodzice czas, w ktorym Wasze dziecko nie chodzi do oddzialu przedszkolnego
mozna wykorzystac¢ na to, aby stalo si¢ ono bardziej samodzielne.

Warto zachecac je do:

- utrzymania czystosci w swoim kaciku (pokoju);

- przygotowania razem z Wami prostych positkow;

- wykonywania w swoim tempie czynnos$ci zwigzanych z ubieraniem.

Pobyt w domu daje mozliwo$¢ czgstych rozmow z dzieckiem na réznorodne tematy, a tym
samym wzbogacania jego stownictwa oraz thumaczenia mu otaczajacych nas zjawisk.

Bardzo wazne jest takze czytanie dziecku i z dzieckiem.

Wskazane jest, aby dziecko w domu bawilo si¢ samodzielnie swoimi zabawkami,
konstruowato, uktadato. Wazne sg tez zabawy przy wspdlnym stole w gry planszowe czy
zrecznosciowe.

Zwierzeta na wiejskim podworku - Odglosy wiejskiego podworka

1. Zabawy dowolne wedhug zainteresowan dziecka.

2. Wystuchanie bajki pt. , TRZY MALE SWINKI”
autor bajki:  Jennifer Greenway
tlumaczenie bajki: Arlena Sokalska

Dawno temu, w matej zaniedbanej chatce, mieszkaty sobie z mama trzy mate swinki. Byty bardzo
biedne, wiec postanowity, ze wyruszg w $wiat w poszukiwaniu fortuny.

| tak, pierwsza z nich zapakowata ulubione rzeczy, powiedziata mamie ,,do widzenia” i poszta.

Nie uszta daleko, gdy zobaczyta tadng brukowang droge.

- Jaka piekna droga — powiedziata pierwsza mata swinka. - chyba péjde nig i przekonam sie, co mnie
na niej spotka.

Niedtugo potem ujrzata cztowieka ze snopkiem stomy.

- Dzien dobry panu — przywitata sie grzecznie. - Niech mi pan sprzeda ten snopek stomy, przyda mi sie
na budowe domku.

- Zgoda — odrzekt cztowiek.

| tak pierwsza mata swinka data cztowiekowi wszystkie pienigdze za snopek stomy. Potem zabrata sie
do pracy. Zaczeta wigzac stome w peczki i przymocowywac do kijéw. Robita to tak dtugo, az
wybudowata sciane. Wreszcie, mata swinka samodzielnie zrobita przytulny maty domek ze stomy

i byta bardzo zadowolona.

Ale kiedy siedziata w srodku i jadta pierwszg kolacje w nowym domku, nadszedt zty wilk. Polowat
przez caty dzien w wielkim lesie, ale nie znalazt nic do jedzenia, wiec byt bardzo gtodny. Nic dziwnego,
ze kiedy zobaczyt malutki domek swinki, pomyslat: wreszcie znalaztem kolacje! Zapukat do drzwi



i zawotat:

Mata swinko, uchyl drzwi

Pozwdél wejs¢ do Srodka mi!

Pierwsza swinka wyjrzata przez okno. Kiedy zobaczyta wielkiego ztego wilka, zawotata:

Nie otworze drzwi przed toba,

Bos jest bardzo zt3 osobg!

To bardzo rozwscieczyto wilka. Ryknat bardzo gtosno:

Jak sie nadme i jak dmuchne

To z twym domkiem bedzie krucho!

Ale sSwinka wciaz nie chciata go wpusci¢ do srodka. Wielki zty wilk sapat i dmuchat tak tak dtugo, az
maty domek ze stomy rozsypat sie. Pierwsza mata swinka musiata uciekac tak szybko, jak tylko
potrafita, bo inaczej wilk naprawde by jg zjadt!

Wkroétce potem druga mata swinka postanowita poszuka¢ szcze$cia w szerokim swiecie. Powiedziata
mamie ,do widzenia” i poszta sobie.

Szybko dotarta do wysypanej zwirem drogi.

- Jaka przyjemna droga. Mam nadzieje, ze prowadzi w jakie$ ciekawe miejsce, gdzie znajde swoje
szczescie — pomyslata.

Skrecita wiec w zwirowg droge.

Wkrdtce druga mata swinka spotkata cztowieka niosgcego wielkg walizke patykéw.

- Dzien dobry panu — przywitata sie uprzejmie druga mata swinka. - Czy nie sprzedatby mi pan tej
wigzki patykdw. Chciata bym zbudowac z nich swéj domek.

- Oczywiscie — odpowiedziat cztowiek.

Druga mata swinka data mu wszystkie pienigdze za patyki.

Wzieta wigzke i zabrata sie do pracy. Doktadnie opitowata patyki. Potem poprzybijata je do siebie.
Wkroétce zrobita z patykdéw przytulny, maty domek.

Kiedy tylko druga mata swinka wstawita frontowe drzwi, nadszedt wielki zty wilk. Zapukat do drzwi
i zawotat:

Mata swinko, uchyl drzwi

Pozwdél wejs¢ do sSrodka mi!

Kiedy druga mata swinka wyjrzata przez okno i zobaczyta wielkiego ztego wilka, odpowiedziata:
Nie otworze drzwi przed tobg,

Bos jest bardzo zt3 osobg!

To rozwscieczyto wilka. Bardzo gtosno zaryczat:

Jak sie nadme i jak dmuchne

To z twym domkiem bedzie krucho!

Druga mata swinka bardzo sie przestraszyta, ale nie wpuscita wilka. Zty wilk nadat sie i dmuchnat.
Fukat i dmuchat, dmuchat i fukat, fukat i dmuchat.

Mineta chwila i zty wilk zdmuchnat domek drugiej Swinki, ktéry rozpadt sie na drobne patyczki. Druga
mata swinka musiata ucieka¢ tak szybko, jak tylko potrafita, bo inaczej zty wilk zjadt by jg na kolacje!

Niedtugo potem trzecia mata swinka postanowita wyruszy¢ w swiat i poszukac swojego szczescia.
Zapakowata swoje ulubione rzeczy i powiedziata mamie ,,do widzenia”.
Ruszyta przed siebie.



Nie mineto wiele czasu, kiedy znalazta waska droge.

- Jaka mata spokojna droga — powiedziata sama do siebie. - Ciekawe, co mnie spotka, jesli nig pojde —
pomyslata.

Ruszyta polng droga.

Po pewnym czasie spotkata cztowieka wiozgcego taczke cegiet.

- Dzien dobry panu — przywitata sie grzecznie trzecia mata swinka. - Czy nie sprzedatby mi pan tych
cegiet. Zbudowatabym sobie z nich domek. - Oczywiscie — odpowiedziat cztowiek.

Trzecia mata swinka data mu wszystkie pienigdze i zabrata cegty. Rozmieszata cement i dokfadnie
uktadata cegly, jedng na drugiej. Po pewnym czasie wybudowata sobie przytulny domek.

Gdy tylko trzecia mata swinka weszta do nowego domku, nadbiegt wielki zty wilk. Zapukat do drzwi
i gtosno zawotat:

Mata swinko, uchyl drzwi

Pozwdl wejs¢ do srodka mil

Trzecia mata $winka wyjrzata przez okno, zobaczyta wilka i odpowiedziata:

Nie otworze drzwi przed tobg,

Bos jest bardzo ztg osobg!

Wilk bardzo sie zdenerwowat styszgc te stowa. Ryknat wiec bardzo gtosno:

Jak sie nadme i jak dmuchne

To z twym domkiem bedzie krucho!

Potem zaczat fukaé i dmuchaé. Dmuchat i fukat coraz mocniej. Ale choé sie wytezat, nie mogt
zdmuchng¢ matego domku zbudowanego z cegiet. Wdrapat sie wiec na dach i wsadzit gtowe do
komina.

- Wsadzitem juz nos do srodka — zagrozit wilk.

- Prosze bardzo — odpowiedziata mata swinka.

- Teraz wtozytem juz do Srodka uszy — odgrazat sie wilk.

- Bardzo mi mito — drwita trzecia mata swinka.

- Wepchnatem tez fapy — straszyt wilk.

- Bardzo dobrze — spokojnie odpowiedziata trzecia mata swinka.

- Juz caty wszedtem do $rodka — poinformowat wilk. | zjechat komin do chatki!

Nieoczekiwanie wilk wydat z siebie straszne wycie, gdyz mata przebiegta swinka ustawita na palenisku
wielki kociot z wrzatkiem!

Wielki zty wilk uciekt z powrotem przez komin, najszybciej jak tylko potrafit, gdyz w przeciwnym razie
na pewno ugotowat by sie w kotle wrzgcej wody.

| tak wielki zty wilk, uciekt gdzie pieprz rosnie, a trzecia mata swinka mieszkata sobie szczesliwie
w niewielkim przytulnym domku z cegty.

Pytania do tekstu bajki:
- Gdzie $winki zyja?
- Jak $winki wygladaja?

- Jakie maja przygody?



- Jak wygladaly domki, w ktérych mieszkaty swinki?

3. ,Liczymy zwierzeta” - (dziecko wykonuje obliczenia przy pomocy dowolnych
liczmandow).

e W gospodarstwie byty 4 kury i 5 kaczek. Ile ptakow bylo w gospodarstwie?

e Kura wysiadywata jajka. Najpierw wykluly si¢ 2 piskleta, chwile pdzniej 4 piskleta, a po
kolejnej chwili jeszcze 1 piskle. Ile pisklat si¢ wykluto?

e Na lace pasty sie 2 duze krowy i 1 maly cielak. Ile kréw byto na tace?

e W stajni byly snopki stomy: 1 pod drzwiami, 2 przy prawej $cianie, 4 przy lewej $cianie.
Ile snopkow stomy byto w stajni?

e Na wiosn¢ w gospodarstwie urodzito si¢ jedno Zrebie, dwoje cielat, cztery kurczeta i dwa
koty. Ile zwierzat urodzito si¢ na wiosn¢ w gospodarstwie?

4. Praca plastyczna pt. ,,Domki trzech §winek” lub/i ,,Malowanie w blocie”.

Dziecko tworzy domek dla swinek z réznych materiatow: papierowych prostokacikow
imitujacych cegly, galazek drzew 1 wykataczek, drewienek. Dziecko wycina z papieru
szablony trzech domkow, nastgpnie wykleja je dostgpnymi w domu materiatami, ktdre
wystapity w utworze. Ozdabia prace wedtug wlasnego pomystu.

Dziecko r6zowa kartke papieru maluje brazowg farbg. Nastepnie za pomoca patyczka do uszu
lub palca rysuje w farbie sylwetke $wini.

5. Karty ,,Plac zabaw” nr 3 - karta nr 37
Polecenia:
e Ogladanie ilustracji i przeliczanie zwierzat: kur, kaczek, kotow i psow.
e Obliczanie dziatan (dodawanie w zakresie 10).
e Dorysowywanie brakujacych czegsci zwierzat.
e Nalepianie nazw odgloséw, ktore wydajg przedstawione zwierzeta.

6. Zabawy dowolne w domowym ogrodzie.
7. Dowolne zabawy konstrukcyjne, rozgrywanie prostych gier planszowych, ukladanie
puzzli.

Powodzenia






